Kasutusjuhend 


(A) EGO eani goo 


Sissejuhatus 


Klere CUNT NAS caret eee 3 
EV3 tehnoloogia 
+ Ülevaade i emmnnnnnninniiniinnnnnnnnnnninnnannnannnnnnnnann 4 
+ EV3 Brick (EV3 Bricki) 5 
Ülevaade s 5 
Patareide paigaldamine . 8 
Juhtploki EV3 Brick sisselülitamine 9 
+ EV3 Motors (mootorid) 10 
Large Motor (Suur mootor) 1a 
Medium Motor (Keskmine mootor) 1a 
+ EV3 Sensors (EV3 andurid) 1 
Color Sensor (Värviandur) 1 
Touch Sensor (Puuteandur) .. 12 
Infrared Sensor (Infrapunaandur) 13 
Remote Infrared Beacon (Infrapunamajakaga juhtpult) 13 
+ EV3 tehnoloogia ühendamine 15 
Andurite ja mootorite ühendamine 15 
Juhtploki EV3 Brick ühendamine arvutiga . 16 
+ EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 21 


Hiljutised programmid 
Failides liikumine 
Ploki rakendused 
Sätted 


EV3 tarkvara 


Minimaalsed süsteeminõuded 
Tarkvara installimine 
Lobby (Vahekaart Fuajee) . 
Projekti atribuudid ja struktuur 
Robot Missions (Robotite missioonid) 
Programmeerimine . 
Hardware Page (Riistvaraleht) 
Content Editor (Sisuredaktor) 
Tools (Tööriistad)... 


okk okk obokbob ot 


Tõrkeotsing 
+ EV3 Software Help (EV3 tarkvaraspikker) „u 
+ Software Updates (Tarkvaravarskendused) 
+ Firmware Update (Püsivara värskendamine) 
+ Juhtploki EV3 Brick lähtestamine 


Kasulik teave 


+ Sound File List (Helifailide loend) 
+ Image File List (Pildifailide loend) 
+ Brick Program App—Asset List 
(Rakendus Brick Program - materjalide loend) 
+ Elementide loend 


LEGO.com/mindstorms 


/ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 


sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


SISSEJUHATUS 


Tere tulemast 


Tere tulemast LEGO® MINDSTORMS maailma! 


Selles LEGO® MINDSTORMS? EV3 robootikakomplektis on kõik 
elemendid, mida vajate tuhandete LEGO robotite loomiseks ja 
juhtimiseks. 


Kui te pole LEGO MINDSTORMSi roboteid enne ehitanud, soovitame 
alustuseks ehitada ühe viiest lahedast robotist, mida näete EV3 
pakendil. EV3 programmeerimistarkvara jaotisest Robot Missions 
(Robotite missioonid) leiate ehitusjuhised ja näited nende robotite 
programmeerimiseks. LEGO MINDSTORMSi disainerid ehitasid 
need robotid selleks, et näidata ette, kuidas on võimalik LEGO 
MINDSTORMS EV3 robootikasüsteemi abil roboteid ehitada ja 
programmeerida. Enne kui arugi saate, saavad teie LEGO ehitistest 
ehtsad ja erinäolised robotid, mis oskavad teha erinevaid asju! 


Komplektiga LEGO MINDSTORMS EV3 on robotite ehitamine ja 
programmeerimine lihtsam kui eales varem. Mõelge ainult robot 
välja ja ehitage see valmis. Mootorite ja andurite abil saate roboti 
tegutsema ja liikuma panna. Roboti aitab ellu äratada tarkvara. 


Create (Looge): ehitage komplektis olevatest LEGO elementidest, 
mootoritest ja nutikatest sensoritest oma robot. 


Command (Juhtige): programmeerige oma robot intuitiivselt 
kasutatavate ikoonidega programmeerimisliideses. Soovitud 
tegevused saate lohistada programmeerimisaknasse ja neid seal 
vastavalt oma roboti käitumisele kohandada. 


Go! (Läks!) Kui robot on valmis ehitatud ja programmeeritud, saab 
sellega mängida! 


Veebilehel LEGO.com/mindstorms näete, mis on uut ja mida teised 
oma LEGO MINDSTORMSi komplektidega teevad. Kui jagate koos 
teiste LEGO MINDSTORMSi fännidega oma loomingut ja kogemusi, 
on sellest kasu meil kõigil. 


Kohtume seal! 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


Ülevaade 


Large Motor EV3 Brick Touch Sensor 

(Suur mootor) (EV3 Bricki) (Puuteandur) 

+ Võimaldab programmeerida + See plokk on teie roboti + Tunneb ära kolm tingimust: 
täpseid ja võimsaid robotiliigitusi. juhtimiskeskus ja jõujaam. puudutamise, põrkamise ja 


vabastamise. 


Se 


E 


+ Tunneb ära seitse värvi ja 


Color Sensor 
(Varviandur) 
mõõdab valgustugevust. 


eemalt juhtida. 


Medium Motor 

(Keskmine mootor) 

+ Liigutused on tapsed, > 
aga võimsuse arvelt on E = 
vähendatud mootori CS A 


n 
Remote Infrared Beacon 
(infrapunamajakaga juhtpult) 
+ Puldiga saab robotit — 


mõõtmeid ja suurendatud a Infrared Sensor 
reageerimiskiirust. nQ JA eA (infrapunaandur) 
| | PA + Tuvastab objekte ning 


otsib ja leiab üles juhtpuldi 
Senani Remote Infrared Beacon. 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Brick (EV3 Bricki) 


Ülevaade 


Juhtploki ekraanilt Display Block (Ekraaniplokk) näete, mis ploki 
EV3 Brick sees toimub ja selle abil saate kasutada ploki liidest. 
Ekraani abil saate oma programmi või katsetesse lisada ka teksti ja 
numbrilisi või graafilisi reaktsioone. Võib-olla tahate näiteks ekraanil 
kuvada naerunäo (või kurva näo), kui midagi võrreldakse, või mõne 
numbri, mis oleks matemaatilise arvutuse tulemus (lisateavet 
ekraaniploki Display Block (Ekraaniplokk) kasutamise kohta leiate 
EV3 tarkvaraspikrist). 


Traadita Ühenduse 
olekuikoonid 


(vasakult): 


Bluetooth on sisse lülitatud, aga 


pole ühendatud või muudele 
Bluetooth-seadmetele nähtav 


Bluetooth on sisse lülitatud ja 


muudele Bluetooth-seadmetele 
nähtav 


Bluetooth on sisse lülitatud ja 
juhtplokk EV3 Brick on ühendatud 
mõne muu Bluetooth-seadmega 


er 

Bluetooth on sisse lülitatud ja 
nähtav ning juhtplokk EV3 Brick on 
ühendatud mõne muu Bluetooth- 
seadmega 


Wi-Fi on sisse lülitatud, aga 
võrguühendust pole loodud 


® Li ne_Fol low_26 
® Li ne_Fol low_22 
® RoboDog_6 


Nuppude Brick Buttons (Ploki nupud) abil saate juhtploki EV3 Brick 
liideses liikuda. Nuppe saab kasutada ka programmeeritavate 
juhtnuppudena. Oletame näiteks, et programmeerite roboti käed 
üles tõstma, kui vajutatakse ülesliikumise nuppu, või käed alla 
laskma, kui vajutatakse allaliikumise nuppu (lisateavet saate EV3 
tarkvaraspikri teemast Using the Brick Buttons (Ploki nuppude 
kasutamine)). 


Ploki nimi 


LISE 
USB-ühendus mõne teise 


JUUREN ; 


Patareide tase 


Ploki nupud 


1. Tagasi 

Seda nuppu kasutatakse 
toimingute tagasivõtmiseks, 
töötava programmi 
katkestamiseks ja juhtploki 
EV3 Brick väljalülitamiseks. 


2. Keskmine nupp 

Keskmist nuppu vajutades saab 
kinnitada mitmeid tegevusi — 
ploki väljalülitamine, soovitud 
sätete valimine või plokkide 
valimine rakendusest Brick 
Program (Ploki programm). 
Näiteks saate seda nuppu 
vajutades märkida märkeruute. 


Wi-Fi on sisse lülitatud ja 
võrguühendus on loodud 


3. Vasakule, paremale, üles, alla 
Neid nelja nuppu kasutatakse 
juhtploki EV3 Brick liideses 


liikumiseks. 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV23 Eriak 


+ Operatsioonisüsteem — LINUX 
+ 300 MHz ARM9 kontroller 
+ Välkmälu —16 MB 
+ Muutmälu (RAM) — 64 MB 
+ Ploki ekraani eraldusvõime — 178x128 / mustvalge 
+ USB 2.0 kiirus arvutiga suhtlemisel — kuni 480 Mbit/s 
+ USB 11 kiirus arvutiga suhtlemisel — kuni 12 Mbit/s 
+ Micro SD-mälukaart — toetab SDHC-d, 
versioon 2.0, kuni 32 GB 
+ Mootori ja anduri pordid 
+ Ühenduspesad — RJ12 
+ Automaatse tuvastamise tugi 
+ Toide — 6 AA-patareid 


EV3 Brick 
(EV3 BricKi) 


Juhtploki nuppude ümber asuv Brick Status Light (Ploki olekutuli) 
näitab juhtploki EV3 Brick olekut. Olekutuli võib olla roheline, oranž 
või punane ja see võib vilkuda. Ploki olekutuled tähendavad järgmist: 


+ Punane = käivitamine, värskendamine, väljalülitamine 
+ Punane vilkuv = hõivatud 

+ Oranž = märguanne, valmis 

+ Oranž vilkuv = märguanne, töötab 

+ Roheline = valmis 

+ Roheline vilkuv = programm töötab 


Samuti saate programmeerida ploki olekutuled mõnel muul 
tingimusel teatud värvi põlema või vilkuma (lisateavet ploki 
olekutulede Brick Status Light Block kohta saate tarkvaraspikrist 
EV3 Software Help). 


Ploki olekutuli — punane Ploki olekutuli — oranž Ploki olekutuli — roheline 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Brick (EV3 Bricki) 


Arvutiport 


Mini-USB-port on pordi D kõrval, 
seda kasutatakse juhtploki 
EV3 Brick ühendamiseks arvutiga. 


Sisendpordid Valjundpordid 


Sisendporte 1, 2, 3 Valjundporte A, B, C ja D 
ja 4 kasutatakse kasutatakse mootorite 
andurite ühendamiseks ühendamiseks juhtplokiga 
juhtplokiga EV3 Brick. EV3 Brick. 


meee 


01010 eee 61016 
—~ — = > to 
© == ° ° © 
e~ = a a, — —, 
™ ka m kad | m 
í rr rmy ol — we 4 
Kõlar 


Kõik juhtploki EV3 Brick helid 
tulevad sellest kõlarist — ka robotite 
programmeerimisel kasutatud 
heliefektid. Kui peate helikvaliteeti 
tähtsaks, püüdke robot ehitada nii, et 
kõlar ei jääks muude osade alla. 
Tutvuge kindlasti lahedate 
helifailidega, mida saab tarkvaras 
EV3 Software programmeerides 
kasutada (lisateavet heliploki 

Sound Block (Heliplokk) kasutamise 
kohta saate tarkvaraspikrist 

EV3 Software Help). 


SD-kaardi port 


i SD-kaardi pordi abil saate 

USB-hostiport juhtploki EV3 Brick mälumahtu 

USB-hostipordi abil saate plokile suurendada SD-mälukaardiga 

lisada USB Wi-Fi-pordiluku (kuni 32 GB — pole komplektis). 
traadita võrguga ühenduse 
loomiseks või ühendada 
omavahel kuni neli juhtplokki 
EV3 Brick (luua pärgühenduse). 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Brick (EV3 Bricki) 


Patareide paigaldamine juhtplokki 
EVS Brick 


Juhtplokk EV3 Brick töötab kuue AA/LR6-patareiga. Soovitatav on 
kasutada AA-leelispatareisid või laetavaid AA-liitiumioonakusid. 


AA-patareide paigaldamiseks eemaldage juhtploki EV3 Brick 
tagaküljelt patareikate. Selleks vajutage kahte sakki ploki külgedel. 
Kui kuus AA-patareid on sisestatud, asetage patareikate kohale 
tagasi. 


Märkused patareide kohta. 
+ Ärge kasutage kunagi koos eri tüüpi patareisid või akusid (nt ka 
uusi ja vanu patareisid). 


+ Võtke patareid juhtplokist EV3 Brick välja, kui seda parasjagu ei 
kasuta. 


+ Ärge kasutage kunagi kahjustatud patareisid. 
+ Kasutage sobivat akulaadijat täiskasvanu juhendamisel. 
+ Ärge kunagi proovige laadida patareisid, mis pole laetavad. 


Märkus. Kui patareid on otsakorral, võib ploki olekutuli Brick Status 
Light jääda punaseks ka pärast nupu Start vajutamist ja ekraanil 
kuvatakse teade "Starting" (Käivitamine). 


Näpunäited energia säästmiseks 


+ Võtke patareid plokist välja, kui te seda ei kasuta. 
Pidage meeles, et kõiki patareikomplekte tuleb hoida eraldi, 
et saaksite neid alati koos kasutada. 


+ Keerake heli vaiksemaks. 

+ Kohandage režiimi Sleep (Unerežiim) 

+ Kui te Bluetoothi ja Wi-Fi-t ei kasuta, lülitage need välja. 
+ Vältige mootorite liigset kulutamist. 


Madala patareide taseme näidik 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Brick (EV3 Bricki) 


Juhtploki EV 3 Brick 
sisselülitamine 
Juhtploki EV3 Brick sisselülitamiseks vajutage keskmist nuppu. 


Pärast nupu vajutamist muutub ploki olekutuli Brick Status Light 
punaseks ja ekraanil kuvatakse käivituskuva. 


Kui olekutuli muutub roheliseks, on juhtplokk EV3 Brick kasutamiseks 
valmis. 


Juhtploki EV3 Brick väljalülitamiseks vajutage tagasimineku nuppu 
ja hoidke seda all, kuni kuvatakse sulgemiskuva. 


Automaatselt on valitud toimingu katkestamise valik X. Valige 
paremale liikumise nupuga nõustumise valiku linnuke ja vajutage siis 
toimingu kinnitamiseks keskmist nuppu. Juhtplokk EV3 Brick on nüüd 
väljalülitatud. Kui vajutate kinnitamiseks keskmist nuppu siis, kui 
valitud on X, kuvatakse uuesti hiljuti kasutatud programmide kuva. 


mIndSTSrms 


Starting. , 


Käivituskuva 


Sulgemiskuva 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Motors 
EV3 mootorid) 


Large Motor (Suur mootor) 


Large Motor on võimas ja nutikas mootor. Mootori 1-kraadise 
eraldusvõimega sisseehitatud Rotation Sensor (Pöördeandur) tagab 
täpse juhtimise. Large Motor on optimeeritud robotite põhimootoriks. 


Kasutades tarkvaras EV3 Software programmeerimisplokke 
Move Steering (Liikumise juhtimine) või Move Tank (Liikumine), 
koordineerivad suured mootorid Large Motor toiminguid üheaegselt. 


Medium Motor (Keskmine mootor) 


Ka keskmisel mootoril Medium Motor on sisseehitatud Rotation 
Sensor (l-kraadise eraldusvõimega), aga see mootor on väiksem 
ja kergem kui Large Motor. See tähendab, et see mootor reageerib 
kiiremini, kui Large Motor. 


Keskmise mootori Medium Motor saab programmeerida nii, et see 
lülitab end sisse või välja, kontrollib oma toitetaset või töötab teatud 
aja või teatud arvu pöördete jooksul. 


Kahe mootori võrdlus. 


+ Suure mootori Large Motor pöörlemiskiirus on 160-170 rpm, 
pöördemoment liikumisel on 20 Ncm ja peatumisel 40 Nem 
(aeglasem, ent võimsam). 

+ Keskmise mootori Medium Motor pöörlemiskiirus on 240—250 
rpm, pöördemoment liikumisel 8 Ncm ja peatumisel 12 Nem 
(kiirem, ent vähem võimas). 

+ Mõlemal mootoril on automaatse tuvastamise tugi. 


Lisateavet pöördeanduri Rotation Sensor kasutamise kohta 
programmeerimisel saate tarkvaraspikri EV3 Software Help 
teemast Using the Motor Rotation Sensor (Mootori pöördeanduri 
kasutamine). 


Large Motor 
(Suur mootor) 


Medium Motor 
(Keskmine mootor) 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Sensors 
(EV3 andurid!) 


Color Sensor (Värviandur) 


Color Sensor on digitaalne andur, mis tuvastab anduri eesosal oleva 
aknakese kaudu siseneva valguse värvi ja tugevuse. Seda andurit 
saab kasutada kolmes režiimis: Color Mode (Värvirežiim), Reflected 
Light Intensity Mode (Peegeldatud valguse tugevuse režiim) ja 
Ambient Light Intensity Mode (Ümbritseva valguse tugevuse režiim). 


Režiimis Color Mode (Värvirežiim) teeb Color Sensor vahet seitsmel 
värvil — must, sinine, roheline, kollane, punane, valge ja pruun. Samuti 
tunneb andur ära värvita ala. Oskus värvidel vahet teha tähendab 
seda, et saate roboti programmeerida sorteerima värvilisi palle või 
klotse, ütlema värvide tuvastamisel nende nimesid või tegevuse 
lõpetama, kui näeb punast värvi. 


Režiimis Reflected Light Intensity Mode (Peegeldatud valguse 
tugevuse režiim) mõõdab Color Sensor punasest lambist tagasi 
peegeldatud valguse tugevust. Anduri skaala on 0 (väga tume) kuni 
100 (väga hele). See tähendab, et saate roboti programmeerida 
liikuma ringi valgel pinnal, kuni robot tuvastab musta joone, või 
tõlgendama värvikoodidega tuvastuskaarti. 


Režiimis Ambient Light Intensity Mode (Ümbritseva valguse 
tugevuse režiim) mõõdab Color Sensor ümbritsevast keskkonnast 
aknakese kaudu siseneva valguse (näiteks päikesevalguse või 
taskulambi valguse) tugevust. Anduri skaala on 0 (väga tume) kuni 
100 (väga hele). See tähendab, et saate roboti programmeerida 
mängima helimärguande, kui hommikul päike tõuseb, või tegevuse 
lõpetama, kui tuled kustuvad. 


Värvianduri Color Sensor võttesagedus on 1 kHz. 
Režiimides Color Mode või Reflected Light Intensity Mode täpseima 
tulemuse saamiseks peab andurit hoidma õige nurga all — uuritava 


pinna lähedal, kuid mitte selle vastas. 


Lisateavet saate tarkvaraspikri EV3 Software Help teemast Using 
the Color Sensor (Värvianduri kasutamine). 


Color Sensor 
(Värviandur) 


Color Mode 
(Värvirežiim) 


R 


Reflected Light Intensity Mode 
(Peegeldatud valguse tugevuse režiim) 


Ambient Light Intensity Mode 
(Ümbritseva valguse tugevuse režiim) 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Sensors 
(EV3 andurid!) 


Touch Sensor (Puuteandur) 


Touch Sensor on analoogandur, mis tuvastab, kui anduri punane 
nupp alla vajutatakse ja vabastatakse. See tähendab, et saate 
puuteanduri Touch Sensor programmeerida tegutsema vastavalt 
kolmele tingimusele — vajutamine, vabastamine või põrkamine 
(vajutamine ja vabastamine koos). 


Touch Sensor 
(Puuteandur) 


Puuteanduri Touch Sensor sisendi põhjal saate roboti 


programmeerida maailma nägema nii, nagu seda näeb pime 
inimene — robot sirutab käe välja ja reageerib, kui midagi puudutab ==} | 4 
(vajutab). 
K=. 
— 
Samuti saate ehitada sellise roboti, mille Touch Sensor on vajutatud 0410 


roboti alla jäävale pinnale. Sel juhul saate roboti programmeerida 
näiteks reageerima (peatuma), kui on oht, et see sõidab laua servalt 
alla (kui andur vabastatakse). 


Pressed 
Võitlusroboti saab näiteks programmeerida nii, et see surub end (Vajutamine) 


vastase vastu seni, kuni vastane tagasi astub. Seda tegevuste paari 
— vajutamist ja seejärel vabastamist — nimetatakse põrkamiseks. 


Lisateavet saate tarkvaraspikri EV3 Software Help teemast Using 
the Touch Sensor (Puuteanduri kasutamine). 


<9- 


Ortie 


Released 
(Vabastamine) 


<- 


Cag 


Bumped 
(Põrkamine) 
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EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Sensors 
(EV3 andurid!) 


Infrared Sensor and 
Remote Infrared Beacon 
(InFfrapunaandyr ja 
Infrapunamajakaga juhtpult) 


Infrared Sensor on digitaalne andur, mis tuvastab tahketelt 
esemetelt peegelduva infrapunakiirguse. Samuti tuvastab andur 
infrapunamajakaga juhtpuldist Remote Infrared Beacon saadetud 
infrapunavalguse signaalid. 


Infrapunaandurit Infrared Sensor saab kasutada kolmes režiimis: 
Proximity Mode (Lähedusrežiim), Beacon Mode (Majakarežiim) ja 
Remote Mode (Kaugreziim). 


Proximity Mode (Lahedusreziim) 


Režiimis Proximity Mode kasutab Infrared Sensor esemetelt tagasi 
peegelduvaid valguslaineid anduri ja eseme vahelise kauguse 
määratlemiseks. Andur teatab kauguse väärtustevahemikus 0 (väga 
lähedal) kuni 100 (kaugel), mitte kindla arvuna sentimeetrites või 
tollides. Andur tuvastab esemeid sõltuvalt eseme suurusest ja kujust 
kuni 70 cm kauguselt. 


Lisateavet saate EV3 spikriteemast Using the Infrared Sensor 
Proximity Mode (Infrapunaanduri lähedusrežiimi kasutamine). 


Beacon Mode (Majakareziim) 


Valige infrapunamajakaga juhtpuldi Remote Infrared Beacon 
punasel kanalivalitsil üks neljast kanalist. Infrared Sensor tuvastab 
teie programmis määratud signaalile vastava majakasignaali kuni 
200 cm kauguselt selles suunas, kuhu osutab. 


Kui signaal on leitud, hindab andur ligikaudset suunda (kurssi) ja 
kaugust majakani. Selle teabe abil saate roboti programmeerida 
peitust mängima ja infrapunamajakaga juhtpulti Remote Infrared 
Beacon üles otsima. Kurss on väärtus vahemikus -25 ja 25, kusjuures 
O tähendab seda, et majakas on otse infrapunaanduri Infrared 
Sensor ees. Kaugus on väärtus vahemikus 0 ja 100. 


Lisateavet saate EV3 spikriteemast Using the Infrared Sensor 
Beacon Mode (Infrapunaanduri majakarežiimi kasutamine). 
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Infrared Sensor 
(Infrapunaandur) 


70 cm / 27 tolli 


ma 
= 


| 


Proximity Mode 
(Lähedusrežiim) 


200 cm / 79 tolli 


gn 
r 


Beacon Mode 
(Majakarežiim) 


EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Sensors 
(EV3 andurid!) 


Infrapunamajakaga juhtpult Remote Infrared Beacon on eraldi 
seade, mida saab hoida käes või kasutada mõne muu LEGO® mudeli 
ehitamisel. Pult töötab kahe AAA-leelispatareiga. Infrapunamajakaga 
juhtpuldi Remote Infrared Beacon sisselülitamiseks vajutage 
seadmel olevat suurt nuppu Beacon Mode. Süttib roheline LED- 
märgutuli, mis näitab, et seade on aktiivne ja edastab signaali. 
Kui vajutate uuesti nuppu Beacon Mode, saate seadme välja 
lülitada. (Kui majakat pole kasutatud tund aega järjest, lülitub see 
automaatselt ise välja). 


Remote Infrared Beacon 
(Infrapunamajakaga 
juhtpult) 


Remote Mode (Kaugrežiim) 


Infrapunamajakaga juhtpulti Remote Infrared Beacon saab kasutada 
ka roboti kaugjuhtimiseks. Režiimis Remote Mode tuvastab Infrared 
Sensor, millist nuppu (või nuppude kombinatsiooni) majakal 
vajutatakse. Võimalikke nupukombinatsioone on kokku on 11. 


Remote Mode 
(Kaugrežiim) 


0 = Mitte ükski nupp (ja majakarežiim on välja lülitatud) 


1 = Nupp] 
2 = Nupp 2 
3 = Nupp 3 
4 = Nupp 4 


5 = Nupud 1 ja 3 korraga 

6 = Nupud 1 ja 4 korraga 

7 = Nupud 2 ja 3 korraga 

8 = Nupud 2 ja 4 korraga 

9 = Majakarežiim on sisse lülitatud 
10 = Nupud 1 ja 2 korraga 
11 = Nupud 3 ja 4 korraga 


Lisateavet saate EV3 spikriteemast Using the Infrared Sensor 
Remote Mode (Infrapunaanduri kaugrežiimi kasutamine). 
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EV3 tehnoloogia ühendamine 


Connecting Sensors and Motors 
(Andurite ja mootorite Ghendamine) 
Mootorid ja andurid töötavad siis, kui need on ühendatud juhtplokiga 


EV3 Brick. i 4 
Mul 
= T 


Ühendage andurid lameda musta ühenduskaabliga juhtploki 


EV3 Brick sisendportidesse 1, 2, 3 ja 4. pr 


Kui loote programme siis, kui juhtplokk EV3 Brick pole arvutiga 
ühendatud, määrab tarkvara anduritele vaikepordid. Vaikepordid 
on järgmised. 
Andurite ühendamine 
+ Port1: Touch Sensor (Puuteandur) 
+ Port 2: Andurit pole 
+ Port 3: Color Sensor (Värviandur) 
+ Port 4: Infrared Sensor (Infrapunaandur) 


Kui juhtplokk EV3 Brick on programmeerimise ajal arvutiga 


ühendatud, tuvastab tarkvata automaatselt, millist porti iga andur 
või mootor kasutab. fom. 
č d 


Ühendage mootorid lameda musta ühenduskaabliga juhtploki EV3 
Brick väljundportidesse A, B, C ja D. — 


Kui juhtplokk EV3 Brick pole programmi kirjutamise ajal ühendatud, 
määratakse iga mootor vastavasse vaikeporti nagu sensorite 
puhulgi.. Vaikepordid on järgmised. Mootorite ühendamine 


+ Port A: Medium Motor (Keskmine mootor) 
+ Port B ja C: 2x Large Motor (Suur mootor) 
+ Port D: Large Motor 


Kui juhtplokk EV3 Brick on programmeerimise ajal arvutiga 
ühendatud, määrab tarkvara teie programmides automaatselt õige 
pordi. 


MARE 
KUS 


Tarkvara ei tee vahet kahel 
või enamal ühesugusel 
anduril või 
mootoril. 
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EV3 tehnoloogia ühendamine 


Juhtploki EV3 Brick 
ühendamine arvutiga 


Juhtploki EV3 Brick saate arvutiga ühendada USB-kaabliga või 
juhtmeta (Bluetoothi või Wi-Fi kaudu). 


USB-kaabel < #3 4 


Ühendage USB-kaabli mini-USB-pistik juhtploki EV3 Brick arvutiporti s a 
(pordi D kõrval). Ühendage USB-pistik arvutisse. 


USB-kaabelühendus 
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EV3 tehnoloogia ühendamine 


«Juhtmeta - Bluetooth 


Kui teie arvuti ei toeta Bluetooth-ühendust, on teil Bluetooth- 
ühenduse loomiseks arvutile vaja USB-pordilukku. 


A ~% 
Arvutiga Bluetooth-ühenduse loomine C N 
Enne Bluetooth-ühenduse loomist juhtploki EV3 Brick ja arvuti vahel, besa 
kus töötab EV3 tarkvara, tuleb juhtplokis EV3 Brick Bluetooth sisse te A )) 
lülitada. Juhiseid vt Ik 27. = 5 - 


Kui juhtplokis EV3 Brick on Bluetooth sisse lülitatud, saab selle > 


ühendada arvuti ja EV3 tarkvaraga. 


Juhtmeta ühendus 
1. Esmalt veenduge, et juhtplokk EV3 Brick on sisse lülitatud. 
2. Avage EV3 tarkvaras uus või olemasolev programm 
(juhiseid vt Ik 31 teemast EV3 tarkvara). 


3. Minge ekraani paremas allnurgas olevasse jaotisse Hardware 
Page (Riistvaraleht) — laiendage see aken, kui see on 
ahendatud (lisateavet jaotise Hardware Page (Riistvaraleht) 
kohta vt Ik 38). 


4. Klõpsake vahekaardil Available Bricks (Saadaolevad 
juhtplokid). Kui teie juhtplokki EV3 Brick loendis veel pole, 
klõpsake juhtploki EV3 Brick leidmiseks nuppu Refresh 
(Värskenda) ja märkige kuvatav märkeruut Bluetooth. 


5. Nõustuge loodava ühendusega käsitsi juhtplokis EV3 Brick, 
seejärel sisestage parool ja vajutage toimingu kinnitamiseks 
keskmist nuppu. Vaikeparool on 1234. Tehke sama EV3 
tarkvaras. 


6. Ühendus on nüüd loodud ja juhtploki EV3 Brick ekraani 
vasakus ülanurgas (Bluetoothi ikooni kõrval) kuvatakse 
ühenduse kinnitamiseks sümbol “<>”. 


Juhtploki EV3 Brick arvutist lahutamiseks klõpsake jaotises 
Hardware Page nupu Refresh kõrval olevat nuppu Disconnect 
(Katkesta ühendus). 


Lisateavet juhtploki EV3 Brick Bluetooth-sätete kohta leiate Ik 27. 
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EV3 tehnoloogia ühendamine 


Juhtmeta - Wi-Fi 

Enne Wi-Fi-ühenduse loomist tuleb esmalt hankida Wi-Fi USB- 
pordilukk. Ühilduvate pordilukkude loendi leiate ametlikult LEGO® 
MINDSTORMS? veebisaidilt (www.LEGO.com/mindstorms). 


+ Volume 90% 


#Sleer Smin 
+ Bluetooth a 


Seadistamise alustamiseks peab teil olema juurdepääs traadita 
võrgule ning peate teadma selle võrgu nime ja parooli. 


4 Brick Info 


Kui EV3 tarkvara on avatud, sulgege see ja ühendage Wi-Fi-pordilukk 
juhtploki EV3 Brick USB-hostiporti. 


Enne juhtploki EV3 Brick võrku ühendamist tuleb juhtplokis EV3 
Brick Wi-Fi sisse lülitada. Juhiseid vt Ik 29. 


Sätete kuva 


Klaviatuuripiirangute tõttu 

võib võrgu parool sisaldada vaid 

numbreid ning suur- ja väiketähti. 

Teatud sümboleid (nt märki #) või 

ladina tähestikku mittekuuluvaid 
tähti ja sümboleid kasutada 

ei saa. 


MARS 
KUS. 


Juhtplokk EV3 Brick 
toetab vaid järgmisi 
võrgukrüptimisrežiime: 
krüptimata ja 
WPA2. 
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EV3 tehnoloogia ühendamine 


Juhtploki EV3 Brick ühendamine võrku 

Valige sätete kuval valik Wi-Fi ning liikuge siis üles- ja 
allaliikumisnuppude abil valikule Connections (Ühendused) ja 
vajutage valiku kinnitamiseks keskmist nuppu. Juhtplokk EV3 Brick 
otsib saadaolevaid Wi-Fi-võrke ja kuvab teile nende loendi. 


Liikuge loendis üles- ja allaliikumisnuppude abil oma võrgule. Kui 
juhtplokk EV3 Brick pole veel teie võrguga ühendatud (ühendust 
tähistab linnuke), vajutage oma võrgu valimiseks keskmist nuppu. 


Valige kuvatavas võrgu valimise dialoogiaknas käsk Connect (Loo 
ühendus) ja vajutage valiku kinnitamiseks keskmist nuppu. Nüüd 
palutakse teil sisestada krüptimistüüp ja võrguparool. Tähtede Võrkude loend Võrguga ühenduse loomine 
valimiseks kasutage vasakule, paremale, üles ja alla liikumise nuppe 

(pöörake tähelepanu suur- ja väiketähtede kasutusele). 


Kui õige parool on sisestatud, vajutage kinnitamiseks linnukese 
tähist. Võrguühendus ongi loodud. 

| TomsWi Fi 
Kui juhtplokk EV3 Brick ei leia teie võrku üles, võib võrk olla peidetud. | teaks 
Peidetud võrguga ühenduse loomiseks valige käsk Add hidden (Lisa 
peidetud). 


Teil palutakse sisestada lisatava peidetud võrgu nimi, krüptimistüüp 
ja parool (pöörake tähelepanu suur- ja väiketähtede kasutusele). 
Kui olete valmis, luuakse juhtplokis EV3 Brick ühendus peidetud 
võrguga ja see võrk lisatakse võrkude loendisse. 


Võrguparool Peidetud võrgu lisamine 


Kui olete parooli sisestanud 
ja võrguga ühenduse loonud, 
jätab juhtplokk EV3 Brick parooli 
edaspidiseks meelde. Tuntud 
võrgud tähistatakse 
loendis tarniga"*" 
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EV3 tehnoloogia ühendamine 


Juhtplokiga EV3 Brick Wi-Fi-ühenduse loomine arvutis 


Ühendage juhtplokk EV3 Brick USB-kaabli abil arvutiga. Theos S/NGBKOrK: 

A A P [Network Name (SSID) Status 
Avage programm EV3 Software. Klõpsake jaotises Hardware Page TERT FEE 
(Riistvaraleht; kuva paremas allnurgas) tööriista Wireless Setup Cigniti 8 Available 
(Traadita side seadistamine) või klõpsake menüü Tools (Tööriistad) a ike 
käsku Wireless Setup. hertz123 8 Available 


Add Edit Remove Connect 


Arvuti kuvab tuvastatud võrgud. 


Close 


Valige võrk, millega soovite ühenduse luua, ja klõpsake ühenduse 
konfigureerimiseks nuppu Connect. Sellise võrgu lisamiseks, mis ei 
levita oma võrgunime (SSID), klõpsake nuppu Add (Lisa). 


Traadita side seadistamise tööriist 


Eelnevalt konfigureeritud võrgu sätete muutmiseks klõpsake nuppu 
Edit. 


Wi-Fi-ühenduse loomiseks klõpsake nuppu OK. Kui ühendus on 
loodud, võite USB-kaabli lahti ühendada. 


LEGO.com/mindstorms 


/ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


EV3 
TEHNOLOOGIA 


EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Juhtplokk EV3 Brick on teie robotite juhtimiskeskus. Juhtploki ekraani 
ja nuppude abil pääsete liidese EV3 Brick Interface nelja põhikuva 
kaudu juurde juhtploki EV3 Brick ainulaadsetele funktsioonidele. 
Saate teha lihtsamaid toiminguid, näiteks käivitada ja peatada 
programme, ja keerukamaid toiminguid nagu programmide 
kirjutamine. 


Run Recent 
(Hijutised programmid!) 
See kuva on tühi, kuni programme alla laadite ja kasutate. Siin 


kuvatakse hiljuti kasutatud programmid. Vaikimisi on valitud loendi 
kõige ülemine ehk kõige viimasena kasutatud programm. 


File Navigation 
(Failides liikumine!) 


Sellel kuval näete ja saate hallata kõiki juhtplokis EV3 Brick olevaid 
faile, ka neid, mis on salvestatud SD-mälukaardile. 


Failid on korraldatud projektikaustadesse, kus on lisaks program- 
mifailidele ka igas projektis kasutatud heli- ja pildifailid. Failides 
liikumise kuval saate faile ka teisaldada ja kustutada. Rakenduses 
Brick Program (Ploki programm) loodud programmid salvestatakse 
eraldi kausta BrkProg, SAVE. 


® Headbanger 

ÕLine-Fol law..26 

®Line_Fol low-22 
Roboog_6 


Hiljuti kasutatud programmide kuva 


Failides liikumise kuva 


E RoboDog 


ÕLine-Follow-22 
oi Fantastic 
@Bio smile 


Failides liikumise kuval avatud kaust 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Brick Apps (Ploki rakendused!) 


Juhtplokis EV3 Brick on neli eelinstallitud rakendust, mida saab 
kohe kasutada. Lisaks saate luua ka oma rakendusi tarkvaras EV3 
Software. Kui laadite isetehtud rakendused juhtplokki EV3 Brick, 
kuvatakse ka need siin. 


Neli eelinstallitud programmi on järgmised. 


Port View (Pordivaade) 


Rakenduse Port View esimesel kuval näete, millistesse portidesse 
on ühendatud andurid või mootorid. Juhtploki nuppude EV3 Brick 
Buttons abil saate liikuda mõnele hõivatud pordile ja näete vastavast 
andurist või mootorist saadetud lugemeid. Ühendage juhtplokiga 
erinevaid andureid ja mootoreid ning katsetage erinevaid sätteid. 
Ühendatud andurite ja mootorite praeguste sätete kuvamiseks ja 
muutmiseks vajutage keskmist nuppu. Ploki rakenduste põhikuvale 
naasmiseks vajutage tagasimineku nuppu. 


Motor Control (Mootori juhtimine! 


Saate juhtida nelja väljundporti ühendatud mis tahes mootori 
edasi- või tagasiliikumist. Mootorite juhtimiseks on kaks režiimi. 
Esimeses neist saate juhtida mootoreid, mis on ühendatud porti A 
(üles- ja allaliikumise nuppudega) ja porti D (vasakule ja paremale 
liikumise nuppudega). Teises režiimis saate juhtida mootoreid, mis 
on ühendatud porti B (üles- ja allaliikumise nuppudega) ja porti C 
(vasakule ja paremale liikumise nuppudega). Režiimide vahetamiseks 
kasutage keskmist nuppu. Ploki rakenduste põhikuvale naasmiseks 
vajutage tagasimineku nuppu. 


Motor Control 
(IR Control 


Ploki rakenduste kuva 


Rakendus Port View 
(Pordivaade) 


Rakendus Motor Control 
(Mootori juhtimine) 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


IR Control (Infrapunajuhtimine) 


Saate juhtida nelja väljundporti ühendatud mis tahes mootori 
edasi- või tagasiliikumist, kasutades infrapunamajakaga juhtpulti 
Remote Infrared Beacon puldina ja infrapunaandurit Infrared 
Sensor vastuvõtjana (infrapunaandur Infrared Sensor peab olema 
ühendatud juhtploki EV3 Brick porti 4). Mootorite juhtimiseks on kaks 
režiimi. Ühes režiimis kasutate infrapunamajakaga juhtpuldi Remote 
Infrared Beacon kanaleid 1 ja 2. Kanalil 1 saate juhtida mootoreid, 
mis on ühendatud porti B (infrapunamajakaga juhtpuldi Remote 
Infrared Beacon nuppudega 1 ja 2) ja porti C (infrapunamajakaga 
juhtpuldi Remote Infrared Beacon nuppudega 3 ja 4). Kanalil 2 saate 
juhtida mootoreid, mis on ühendatud porti A (nuppudega 1 ja 2) ja 
porti D (nuppudega 3 ja 4). Teises režiimis saate mootoreid juhtida 
täpselt samamoodi, kasutades infrapunamajakaga juhtpuldi Remote 
Infrared Beacon kanaleid 3 ja 4. Režiimide vahetamiseks kasutage 
keskmist nuppu. Brick Appsi põhikuvale naasmiseks vajutage 
tagasimineku nuppu. 


Rakendus IR Control 
(Infrapunajuhtimine) 
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EV3 Brick Interface (EV 3 


Brick Program (Ploki programm! 


Juhtplokis EV3 Brick on on-brick programming (sisseehitatud 
programmeerimisrakendus), mis sarnaneb arvutisse installitud 
tarkvaraga. Järgnevates juhistes on põhiteave, mida alustamiseks 
vajate. 


Programmi loomine 
Avage Brick Program App. 


Avakuval on plokid Start (Käivitamine) ja Loop (Kordus), mis on 
ühendatud joonega Seguence Wire (Järjestusliin). Plokkide vahel 
kuvatav vertikaalne katkendjoon Add Block (Lisa plokk) näitab, 
et saate programmile veel plokke lisada. Uue ploki valimiseks 
plokipaletist vajutage ülesliikumisnuppu. 


Plokipaletis saate valida, milliseid uusi plokke soovite lisada. Ploki 
valimiseks kasutage vasakule, paremale, üles ja alla liikumise nuppe. 
Veel üles liikudes kuvatakse rohkem plokke. Lõpuni alla liikudes 
jõuate tagasi oma programmi juurde. Üldiselt on kahte tüüpi plokke 
— Action (Liikumisplokk) ja Wait (Ootamisplokk). Ploki Action Block 
tähis on väike nool ploki paremas ülanurgas. Ploki Wait Block tähis 
on väike liivakell. Kokku on valikus kuus erinevat plokki Action Block 
ja üksteist erinevat plokki Wait Block. 


Kui leiate soovitud ploki, liikuge selle kohale ja vajutage keskmist 
nuppu. Teid viiakse tagasi teie programmi. 


Programmis saate plokkide vahel liikuda vasakule ja paremale 
liikumise nuppudega. Esiletõstetud ploki (see plokk on 
alati kuva keskel) sätete muutmiseks vajutage keskmist 
nuppu. Keskmise nupuga saate lisada ka uue ploki, kui joon 
Seguence Wire on esiletõstetud ja kuvatakse joon Add Block 
(Lisa plokk). 


Igas programmeerimisplokis saate muuta ühte sätet üles- ja 
allaliikumisnuppude abil. Näiteks liikumisplokis Action Move Steering 
(Liikumise juhtimine) saate muuta oma roboti liikumissuunda. Kui 
soovitud säte on valitud, vajutage keskmist nuppu. 


Bricki liides) 


Avakuva Plokipalett 


1 FIOC1 


Täielik plokipalett 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Plokkide kustutamine 
Kui soovite programmist mõnda plokki kustutada, tõstke kustutatav 
plokk esile ja vajutage plokipaletti minekuks ülesliikumise nuppu. 


Liikuge plokipaleti vasakus servas olevale prügikastile ja vajutage 
keskmist nuppu. Plokk on nüüd kustutatud. 


Run Program (Programmi käivitamine) 

Programmi käivitamiseks liikuge vasakule liikumise nupuga 
programmi alguses olevale plokile Start. Vajutage keskmist nuppu 
ja programm käivitatakse. 


Save and Open Program (Programmi salvestamine ja avamine) 
Programmi salvestamiseks liikuge programmi vasakus servas 
olevale salvestusikoonile. Salvestusikooni klõpsamisel palutakse 
teil oma programmile nimi panna või nõustuda vaikimisi pakutud 
nimega. Kui olete valmis, klõpsake nuppu OK. Teie programm 
salvestatakse kausta BrkProg. SAVE, mille saate avada failides 
liikumise kuvalt (vt Ik 21). 


Samuti saate avada mis tahes olemasoleva juhtploki EV3 Brick 
programmi, klõpsates salvestusikooni kohal olevat avamisikooni. 
Nende kahe ikooni vahel liikumiseks kasutage üles- ja allaliikumisnuppe. 


Ploki kustutamine 


Programmi käivitamine 


Programmi salvestamine 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Settings (Satted) 


Sellel kuval saate vaadata ja kohandada juhtploki EV3 Brick mitmeid 
üldisi sätteid. 


+ Bluetooth 
Volume (Helitugevus) Spas 
Võib juhtuda, et soovite reguleerida juhtploki kõlarist EV3 Brick 
Speaker (EV3 Bricki kõlar) tuleva heli tugevust. Kõlari helitugevuse 
muutmiseks avage sätete kuva. Menüü ülaosas on valik Volume juba 
esiletõstetud. Vajutage keskmist nuppu. 


Valige vasakule ja paremale liikumise nuppudega soovitud Sätete kuva 
helitugevus. Helitugevus on vahemikus 0% kuni 100%. Nõustumiseks 
vajutage keskmist nuppu. Teid viiakse tagasi sätete kuvale. 


Sleep (Unerežiim) 


Kui soovite muuta aega, mille jooksul juhtplokk EV3 Brick võib olla (0) fd 
passiivne, enne kui aktiveeritakse unerežiim, avage sätete kuva zara) 
ja liikuge allaliikumise nupuga menüüle Sleep. Vajutage keskmist SAAMA 
nuppu. 


Valige vasakule ja paremale liikumise nuppudega lühem või pikem 
ajavahemik. Vähim ajavahemik on 2 minutit, suurim Never (Mitte 
kunagi). Nõustumiseks vajutage keskmist nuppu. Teid viiakse tagasi 
sätete kuvale. 


Helitugevuse reguleerimine 


4 Brick Info 


Unerežiimi kohandamine 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Bluetooth 


Siin saate aktiveerida juhtploki EV3 Brick Bluetooth-ühenduse ning 
valida privaatsussätteid ja opsüsteemi Apple IOS sätteid. Samuti 
saate luua ühenduse muude Bluetooth-seadmetega (näiteks teise 
juhtplokiga EV3 Brick). 


v3 
Sn ee 


(sr connect ions 
® Visibility O 
© Bluetooth O 
iPhone /iPad/iPod O 


Kui valite sätete lehel menüü Bluetooth, kuvatakse neli valikut — 
Connections (Ühendused), Visibility (Nähtavus), Bluetooth ja iPhone/ 
iPad/iPod. Sätete põhikuvale naasmiseks vajutage allaliikumisnuppu, 
kuni tõstetakse esile kuva allservas olev märkeruut. Seejärel vajutage 
nõustumiseks keskmist nuppu. 


Bluetoothi aktiveerimine 


Bluetooth 

Siin saate aktiveerida juhtploki EV3 Brick standardse Bluetooth- 
ühenduse. Valige üles- ja allaliikumisnuppude abil sõna "Bluetooth", 
seejärel vajutage nõustumiseks keskmist nuppu. Valiku Bluetooth 
märkeruudus kuvatakse linnuke. Nüüd on teie juhtplokis EV3 
Brick Bluetooth aktiveeritud ja juhtploki EV3 Brick Display vasakus 
ülanurgas kuvatakse Bluetoothi ikoon. 


Märkus. Selle seade abil ei saa luua ühendust opsüsteemiga IOS 
seadmetega. Selleks tuleb valida säte iPhone/iPad/iPod (vt allpool)! 


Bluetoothi väljalülitamiseks korrake eeltoodud toiminguid. Seekord 
kustutatakse linnuke Bluetoothi märkeruudust. 


iPhone/iPad/iPod 

Valige see säte vaid siis, kui soovite juhtplokis EV3 Brick luua 
Bluetooth-ühenduse seadmetega, kus töötab opsüsteem Apple 
iOS, näiteks iPhone'i, iPadi või iPodiga (veenduge, et opsüsteemiga 
IOS seadmes on Bluetooth aktiveeritud). 


Märkus. Selle seade abil ei saa luua ühendust muude Bluetooth- 
seadmetega, näiteks arvutite või teiste juhtplokkidega EV3 Bricks! 


Samaaegselt ei saa aktiveerida nii standardset Bluetooth-ühendust 
kui ka Bluetooth-ühendust opsüsteemiga Apple IOS seadmetega. 


Opsüsteemiga iOS seadmetega Bluetooth-ühenduse aktiveerimiseks 
või väljalülitamiseks liikuge üles- ja allaliikumisnuppudega sättele 
iPhone/iPad/iPod ja vajutage siis nõustumiseks keskmist nuppu. 


MEÄR> 
KUS. 


Juhtplokk EV3 Brick 

töötab paremini, kui lülitate 
Bluetoothi sätte välja, 
kui seda parasjagu 
ei kasuta. 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Ühendused 

Selle sätte abil saate otsida ja valida muid saadaolevaid Bluetooth- 
seadmeid (veenduge, et Bluetooth on aktiveeritud). Kui klõpsate 
sätet Connections, avatakse kuva Favorites (Lemmikud), kus nende 
seadmete märkeruudud, mida usaldate, on märgitud. Usaldatavate 
seadmete jaoks pole paroole vaja sisestada. Märkeruutude abil 
saate hallata loendis Favorites (Lemmikud) kuvatavaid seadmeid. 


Kui klõpsate käsku Search (Otsi), otsib juhtplokk EV3 Brick 
ümbruskonnast tuvastatavaid Bluetooth-signaali valjastavaid 
seadmeid — sealhulgas teisi juhtplokke EV3 Brick. Teie 
lemmikseadmete kõrval kuvatakse tärn "*". 


Valige loendist üles- ja allaliikumisnuppudega seade, millega 
soovite ühenduse luua. Nõustumiseks vajutage keskmist nuppu. 
Kui soovite luua ühenduse seadmega, mida pole veel lemmikuks 
märgitud, palutakse teil ühenduse loomiseks sisestada parool. Kui 
teises seadmes on parooli kinnitanud, luuakse selle seadmega 
automaatselt ühendus. 


Nähtavus 

Kui valitud on säte Visibility (Nähtavus), saab muudes Bluetooth- 
seadmetes (sh teistes juhtplokkides EV3 Bricks) teie juhtploki EV3 
Brick üles leida ja sellega ühenduse luua. Kui märkeruut Visibility 
(Nähtavus) on tühi, ei vasta juhtplokk EV3 Brick muude Bluetooth- 
seadmete otsingutele. 


% Favorites 
@ Bobs Phone | 
olis42 

EV3.2 


Lemmikute loend 


Seadmete loend 
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EV3 Brick Interface (EV3 Bricki liides) 


Wi-Fi 

Siin saate aktiveerida juhtploki EV3 Brick Wi-Fi-side ja luua ühenduse 
traadita side võrguga. Valige sätete kuval valik Wi-Fi ning liikuge 
siis üles- ja allaliikumisnuppude abil sõnale WiFi ja vajutage valiku 
kinnitamiseks keskmist nuppu. Valiku WiFi märkeruudus kuvatakse 
linnuke. Nüüd on teie juhtplokis EV3 Brick Wi-Fi aktiveeritud ja 
juhtploki EV3 Brick ekraani vasakus ülanurgas kuvatakse Wi-Fi ikoon. 


Sätete põhikuvale naasmiseks vajutage allaliikumisnuppu, kuni 
tõstetakse esile kuva allservas olev märkeruut. Seejärel vajutage 
nõustumiseks keskmist nuppu. 


Lisateavet juhtploki EV3 Brick ühendamise kohta traadita side võrku 
leiate jaotisest "Juhtploki EV3 Brick ühendamine arvutiga" Ik 18. 


Ploki teave 


Siit leiate oma juhtploki EV3 Brick tehnilised andmed, sh hardware 
(riistvara) ja firmware (püsivara) versiooni ning juhtploki EV3 Brick 
opsüsteemi järgu. Siit saate ka teada, kui palju mäluruumi teil veel 
alles on. 


K 


? 

‘Connect ions 

OMIFI (=) 
Feri 


Wi-Fi aktiveerimine 


EY3 
@ Brick Info 


Ploki teave 
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Opsüsteemid: 
+ Windows: Windows XP (32-bitine); 

Vista (32-/64-bitine), välja arvatud Starter Edition; 

Windows 7 (32-/64-bitine); 

ja Windows 8 töölauarežiim, välja arvatud Starter Edition 

— kõik koos kõige uuema hoolduspaketiga 
+ Macintosh: MacOS X v10.6, 10.7 ja 10.8 (ainult Intel) 
— koos kõige uuema hoolduspaketiga 


Süsteeminõuded: 
+ 2 GHz või kiirem protsessor 
+ Vähemalt 2 GB muutmälu (RAM) 
+ 2 GB vaba kõvakettaruumi 
+ XGA-kuvar (1024*768) 
+ 1 vaba USB-port 


LEGO® MINDSTORMS’ EV3 ei toeta 
tahvelarvuteid ega teatud 
sülearvuteid, mille riistvara ei 
vasta eeltoodud nõuetele. 


Robotite ehitamine on küll tore, kuid robootika eesmärk on 
robotid ellu äratada — panna need liikuma ja ülesandeid täitma. 
LEGO® MINDSTORMS!” EV3 tarkvara on hõlpsalt kasutatav, intuitiivne 
ja ikoonipõhine programmeerimisliides. 


Tarkvara installimine 


Kui olete veendunud, et teie arvuti vastab minimaalsetele 
süsteeminõuetele, olete tarkvara installimiseks valmis. Sulgege kõik 
muud programmid ja topeltklõpsake siis EV3 tarkvararakenduse 
kaustas olevat installifaili. Programm installitakse arvutisse. 
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Vahekaart Lobby (Fuajee! 


Iga kord, kui avate EV3 tarkvara, kuvatakse automaatselt vahekaart 
Lobby. Vahekaardil Lobby leiate hõlpsalt tarkvara funktsioonid ja 
pääsete juurde kõigele, mida töötamiseks vajate. 


Vahekaardil Lobby on järgmised valikud ja võimalused. 

1. Vahekaart Lobby (Fuajee) — selle nupu abil pääsete igal ajal 
tagasi vahekaardile Lobby. 

2. Add Project (Lisa Projekt) — saate lisada uue projekti ja 
alustada oma roboti programmeerimist. 


3. Robot Missions (Robotite missioonid) — saate alustada viie 
põhiroboti ehitamist ja programmeerimist. 


. Open Recent (Ava hiljutised) — pääsete hõlpsalt juurde 


projektidele, millega viimati töötasite. 


. Quick Start (Lühijuhend) — tugimaterjalid, näiteks lühikesed 


ülevaatevideod, EV3 kasutusjuhend ja tarkvaraspikker. 


. News (Uudised) — lühiartiklid ja uudislood veebisaidilt 


LEGO.com/mindstorms (nõutav on Interneti-ühendus). 


. More Robots (Veel roboteid) — siit leiate ehitamiseks ja 


programmeerimiseks veel mudeleid (nõutav on Interneti- 
ühendus). 


OmndsTerms 


Software Overview Content Editor 


BAV 


User en 


Gil WEI —_ 


Vahekaardi Lobby (Fuajee) ülevaade 
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Projekti atribuudid ja struktuur 


Kui avate uue programmi, luuakse automaatselt projektikaust. Kõik Project» x 
programmid, pildid, helid, videod, juhised ja muud materjalid, mida a 
selles projektis kasutatakse, salvestatakse automaatselt sellesse 


projektikausta. Nii on lihtsam projekti salvestada ja teistega jagada. Vahekaardid Project (Projekt) ja 
Program (Programm) 


£ | Program x || A Program2 x [+ 


Iga projekt kuvatakse vahekaardina kuva ülaosas. Selle all kuvatakse 
valitud projekti kuuluvate programmide vahekaardid. Uue projekti või 
programmi lisamiseks klõpsake muudest vahekaartidest paremal 
olevat plussmärgiga nuppu +. Vahekaardi sulgemiseks klõpsake 
sellel olevat märki X. 


Leht Project Properties (Projekti atribuudid) 


Kui klõpsate muude programmide vahekaartidest vasakul olevat 
mutrivõtmega vahekaarti, avatakse leht Project Properties Sellel 
lehel kuvatakse korrastatult parasjagu valitud projekti sisu, sh kõik 
programmid, pildid, helid ja muud materjalid. Saate oma projekti 
kirjeldusele lisada teksti, pilte ja videoid ning määrata, kuidas projekt 
vahekaardil Lobby (Fuajee) kuvatakse. 
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Projekti atribuudid ja struktuur 


Projekti kohta kuvatakse järgmised atribuudid. 


1. Project Description (Projekti kirjeldus) — saate projektile panna 
pealkirja, projekti kirjeldada ning lisada ka pilte ja videoid, mida 
soovite näha projekti eelvaates vahekaardil Lobby. 

2. Project Content Overview (Projekti sisu ülevaade) — siin näete 
kõiki projektiga seotud materjale, näiteks programme, pilte, 
helisid ja salvestatud programmijuppe My Blocks (Minu plokid). 

3. Daisy Chain Mode (Pärgühendusrežiim) — selle ruudu 
märkimisel lubatakse Daisy Chain Mode, milles saate 
programmeerida kuni nelja üksteisega ühendatud juhtplokki 
EV3 Brick. 


4. Share (Jagamine) — saate hõlpsalt jagada oma projekti 
veebilehel LEGO.com/mindstorms (nõutav on Interneti-ühendus). 


File Edit Tools Help 


Share Project 


PROJECT DESCRIPTION 


3 E) Daisy-Chain Mode 
Programs 
type [Name 
Program.cv3p 
Program2.ev3p 


Project Properties page (Leht Projekti atribuudid) 
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Robot Missions (Robotite missioonid) 


EV3 tarkvara vahekaardil Lobby on viis vinget robotit: TRACK3R, 
SPIK3R, EV3RSTORM, R3PTAR ja GRIPP3R. LEGO® disainerid 
ehitasid need robotid selleks, et näidata ette, kuidas on võimalik 
LEGO” MINDSTORMS? EV3 robootikasüsteemi abil roboteid ehitada 
ja programmeerida. Kui klõpsate mõnel neist robotitest, kuvatakse 
selle roboti leht Mission Overview (Missiooni ülevaade). Missioonid 
on loodud programmeerimise põhitõdede tutvustamiseks ning EV3 
riistvara ja ehitussüsteemi tundmaõppimiseks. 


Iga missioon on abiks mõne roboti osa ehitamisel ja programmeerimisel. 
Alustate esimesest missioonist ja kui see on valmis, saate liikuda 
järgmise juurde. Kui olete kõik missioonid lõpetanud, ongi robot 
valmis ja saab teie käske vastu võtta. Kõigil missioonidel on neli 


etappi. 


+ Objective (Eesmärk) 
+ Create (Looge) 

+ Command (Juhtige) 
+ Go! (Läks!) 


Jien 
{À |EVƏRSTORM Mission Overview 1/1 
Choose one of the missions below. Start with mission 1 and try to complete all six missions! 
81 Ta aa p eai aa SA 
i 


B4 


Each mission has four steps: 
1.@ OBJECTIVE » 2.) CREATE » 3.) COMMAND + 4.0) GO! 


Paste Import 


Robot Missions (Robotite missioonid) 
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Programmeerimine 


Saate oma roboti programmeerida intuitiivselt kasutatavate 
ikoonidega programmeerimisliideses. Soovitud tegevused saate 
lohistada programmeerimisaknasse ja neid seal vastavalt oma 
roboti käitumisele kohandada. 


EV3 programmeerimisliideses on järgmised põhialad. 
1. Programming Canvas (Programmeerimislõuend) — siin saate 
programmi kokku panna. 


2. Programming Palettes (Programmeerimispaletid) — siit leiate 
programmi jaoks ehitusplokke. 


3. Hardware Page (Riistvaraleht) — saate juhtplokiga EV3 Brick 
ühenduse luua ja seda ühendust hallata. Samuti näete, millised 
mootorid ja andurid on ühendatud millistesse portidesse. Siin 
saate ka juhtplokki EV3 Brick programme alla laadida. 

4. Content Editor (Sisuredaktor) — tarkvaras sisalduv digitaalne 
töövihik. Siit leiate juhiseid ning saate projekti dokumenteerida 
teksti, piltide ja videote abil. 

5. Programming Toolbar (Programmeerimisriba) — siit leiate 
põhitööriistad programmiga töötamiseks. 


OTT 


Programmeerimisliides 
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Programming Blocks and Palettes 
(Programmeerimisplokid ja -paletid) 


Kõik roboti juhtimiseks kasutatavad programmeerimisplokid 
asuvad liideses Programming Interface (Programmeerimisliides) 
jaotise Programming Canvas all olevas jaotises Programming 
Palettes Programmeerimisplokid on jagatud tüübi ja olemuse järgi 
kategooriatesse, et leiaksite hõlpsalt vajaliku ploki. 


Lisateavet liidese EV3 Programming Interface (EV3 
programmeerimisliides) kohta ja juhised esimese programmi 
loomiseks leiate vahekaardi Lobby jaotises Quick Start (LUhijuhend) 
olevaist videoist Getting Started (Alustamine) ja Software Overview 
(Tarkvara ülevaade). 


Programmeerimise kohta leiate lisateavet ka EV3 tarkvaraspikrist. 


Action Blocks E  — (e aa a 
(Liikumisplokid) = i i a | 
(vasakult paremale) Be. PO. Of s pa a olla, sO i ad + 


+ Medium Motor (Keskmine mootor) - 
+ Large Motor (Suur mootor) 

+ Move Steering (Liikumise juhtimine) 

+ Move Tank (Liikumine) 

+ Display (Ekraani) 

+ Sound (Heli) 

+ Brick Status Light (Ploki olekutuli) 


Flow Blocks — 

(Vooplokid) came mn (E) E ri 
(vasakult paremale) PS pI e p| bow pe i e? i 
+ Start (Käivitamine) J u.. m) (m i | 

+ Wait (Ootamine) 

+ Loop (Kordus) 

+ Switch (Vahetus) 

+ Loop Interrupt (Korduse 


katkestamine) 
Sensor Blocks — |; |; | 
(vasakult paremale) pS s BE c De $ > pe piha 


+ Brick Buttons (Ploki nupud) SSS = - 7 =. 
+ Color Sensor (Värviandur) 

+ Infrared Sensor (Infrapunaandur) 

+ Motor Rotation (Mootoriandur) 

+ Timer (Taimer) 

+ Touch Sensor (Puuteandur) 
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Programming Blocks and Palettes 
(Programmeerimisplokid ja -paletid) 


Data Blocks — E — — 
(Andmeplokid) = æ å å KE KE KE KE KA a 
(vasakult paremale) we e oA ee pe p% s ie x s pi A PO pra s rk I + bis @ 


+ Variable (Muutuja) — — — 0 m) (m, A m, - EE, 
+ Constant (Konstant) 

+ Array Operations (Massiivitehted) 

+ Logic Operations (Loogikatehted) 

+ Math (Matemaatika) 

+ Round (Ümardamine) 

+ Compare (Võrdlemine) 

+ Range (Vahemik) 

+ Text (Tekst) 

+ Random (Juhuslik) 


Advanced Blocks a T 
(Täpsemad plokid) NX OSA A A A ‘a 
(vasakult paremale) ewe of ji e Ya pe pri s re © õõs PW 


+ File Access (Juurdepääs failidele) = = rt ; m r- 
+ Messaging (Sõnumside) 
+ Bluetooth Connection 
(Bluetooth-ühendus) 
+ Keep Awake (Ärkvelhoidmine) 
+ Raw Sensor Value 
(Anduri toorväärtus) 
+ Unregulated Motor 
(Reguleerimata mootor) 
+ Invert Motor 
(Mootori suuna muutmine) 
+ Stop Program 
(Programmi peatamine) 


My Blocks (Minu plokid) — a 
Kui kasutate sama programmijuppi — 
korduvalt mitmes programmis, saate » 9 j r 9 < 


sellest luua ploki My Block. Kui plokk — — 
My Block on loodud, saate selle 

edaspidi samas projektis ühe plokina 

programmi lisada. 
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Hardware Page (Riistvara lehele!) 


Jaotises Hardware Page leiate mitmesugust teavet oma juhtploki 
EV3 Brick kohta. Riistvaraleht asub programmidega töötades alati 
paremas allnurgas ja selle saab vajadusel nupu Expand/Collapse 
(Laienda/Ahenda) abil ahendada. Kui see jaotis on ahendatud, 
kuvatakse siiski jaotis Hardware Page Controller (Riistvaralehe 
juhtpult), et saaksite oma programmi või katse alla laadida. 


Eva 


t R 


Jaotise Hardware Page Controller nupud teevad järgmist. Hardware Page Controller 
1. Download (Laadi alla) — saate programmi juhtplokki EV3 Brick 
alla laadida. 


2. Download and Run (Laadi alla ja käivita) — saate programmi 
juhtplokki EV3 Brick alla laadida ja selle kohe käivitada. 

3. Download and Run Selected (Laadi alla ja käivita valitud) 
— saate vaid esiletõstetud plokid juhtplokki EV3 Brick alla 
laadida ja need kohe käivitada. 


Tekst EV3 kuvatakse nuppude kohal punasena, kui juhtplokk EV3 
Brick on arvutiga ühendatud. 
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Hardware Page (Riistvara lehele!) 


Brick Information (Juhtploki teave) 


Vahekaardil Brick Information kuvatakse oluline teave parajasti 
ühendatud juhtploki EV3 Brick kohta, muuhulgas juhtploki EV3 Brick 
nimi, üksused Battery Level (Aku tase), Firmware Version (Püsivara 
versioon), Connection Type (Ühendustüüp) ja mäluriba. Samuti 
pääsete siit juurde tööriistadele Memory Browser (Mälusirvija) ja 
Wireless Setup (Traadita side seadistamine). 


Port View (Pordivaade! 

Vahekaardil Port View kuvatakse teave juhtplokiga EV3 Brick 
ühendatud andurite ja mootorite kohta. Kui juhtplokk EV3 Brick on 
arvutiga ühendatud, tuuakse see teave automaatselt ja te näete 
hetkeväärtusi. Kui juhtplokk EV3 Brick pole ühendatud, saate 
vahekaardi Port View seadistada käsitsi. Valige port ja seejärel valige 
loendist soovitud andur või mootor. 


Available Bricks (Saadaolevad juhtplokid) 


Vahekaardil Available Bricks kuvatakse juhtplokid EV3 Brick, millega 
saab Uhenduse luua. Saate valida, millise juhtplokiga EV3 Brick 
soovite ühenduse luua; saate valida ka ühendustüübi. Samuti saate 
katkestada ühenduse praegu ühendatud juhtplokiga EV3 Brick. 


Jaotise Hardware Page kasutamise kohta leiate lisateavet EV3 
tarkvaraspikrist. 


(1 | IS! 
A 
(= 
Brick Information tab 
(Vahekaart Juhtploki teave) 
[Alo Bi o0 fel o (Di 26 
| | Se | Se | we 
kt o æ o fali 20 fel 0 
» A 
D 
Port View 


(Vahekaart Pordivaade) 


Available Bricks 
(Vahekaart Saadaolevad juhtplokid) 
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EV3 
TARKVARA 


Content Editor (Sisuredaktor) 


Jaotises Content Editor (Sisuredaktor) saavad kasutajad oma 
projektide eesmärki, töövoogu ja analüüsi dokumenteerida. Saate 
lisada teksti, pilte, videoid, heliefekte ja isegi ehitusjuhiseid. Jaotises 
Content Editor kuvatakse kasutamiseks ka juba olemasolev sisu, 
näiteks jaotis Robot Missions. 


Igale lehele saab määrata erineva paigutuse ning mitmesuguseid 
automaatseid toiminguid, näiteks mõne kindla programmi avamine 
või mõne programmeerimisploki esiletõstmine. 


Jaotis Content Editor asub EV3 tarkvara paremas ülanurgas ja 
seda saate projektidega töötades alati kasutada. Jaotise Content 
Editor avamiseks klõpsake suurt raamatu ikooniga nuppu. Kui 
jaotis Content Editor on avatud, näete, millist sisu on projektile või 
programmile lisatud. 


Jaotis Content Editor sisaldab järgmisi põhialasid ja funktsioone. 


1. Open/Close Content Editor (Sisuredaktori avamine/sulgemine) 
-saate jaotise Content Editor avada või sulgeda. 


2. Edit/View Mode (Redigeerimisrežiim/kuvamisrežiim) — saate 
lehti kuvada või redigeerida. 


3. Page Navigation (Lehtedel liikumine) — saate minna järgmisele 
või eelmisele lehele. 


. Page Title (Lehe pealkiri) — saate lehele pealkirja lisada. 

. Page Area (Lehe ala) — siin saate kuvada ja redigeerida põhisisu. 

. Icons (Ikoonid) — saate valida, mis tüüpi sisu soovite lehele lisada. 

. Page Thumbnails (Lehtede pisipildid) — saate pisipiltidel 
klõpsates minna soovitud lehele. 


- Add/Delete Page (Lehe lisamine/kustutamine) — lehe lisamisel 
saate valida 14 eri malli seast. 


N Oo BR 


œ 


9. Page Setup (Lehe seadistamine) — saate iga lehe jaoks valida 
soovitud sätted, näiteks vormingu, lehe toimingud ja järgmisele 
lehele liikumise viisi. 


Jaotise Content Editor kasutamise kohta leiate lisateavet 
tarkvaraspikrist EV3 Software Help. 


Content Editor (Sisuredaktor) 
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EV3 
TARKVARA 


Tools (Tööriistad) 


EV3 tarkvara ülaosas kuvatava menüüriba menüüs Tools olevate 
tööriistade abil saate EV3 tarkvaras kasutada täiendavaid funktsioone 
ja tuge. 


Lisateavet tööriistade kohta leiate tarkvaraspikrist EV3 Software Help. 


Sound Editor (Heliredaktor) 


Saate luua isikupäraseid heliefekte või kohandada mõnda efekti 
ametlikest EV3 helifailidest. Neid helisid saate kasutada oma roboti 
programmeerimisel, kasutades plokki Sound Programming Block 
(Heli programmeerimise plokk). 


Image Editor (Pildiredaktor) 


Saate juhtploki ekraani EV3 Brick Display loominguliselt kasutada, 
luues isikupäraseid pilte või kohandades olemasolevaid pilte. Neid 
pilte saate kasutada oma roboti programmeerimisel, kasutades 
plokki Display Programming Block (Ekraani programmeerimise 
plokk). 


My Block Builder (Minu plokkide koostur) 


Võib juhtuda, et loote suurepärase miniprogrammi, mida soovite 
mõnes muus projektis või programmis uuesti kasutada. Tööriista 
My Block Builder (Minu plokkide koostur) abil saate sellest 
miniprogrammist luua kordumatu ploki My Block millele saate panna 
nime ning määrata ikooni ja teie jaoks olulised parameetrid. Plokid 
My Blocks arhiivitakse automatselt jaotise Programming Palette 
alamjaotises My Blocks. 


Firmware Update (Püsivara värskendamine! 


Aeg-ajalt on teie juhtploki EV3 Brick jaoks saadaval värskendatud 
püsivara. Soovitame uued versioonid installida kohe, kui need 
saadaval on. See tööriist teatab, kui saadaval on uus püsivaraversioon, 
ja annab juhised juhtploki EV3 Brick püsivara värskendamiseks. 


Wireless Setup (Traadita side seadistamine) 

Kui soovite, et EV3 tarkvara suhtleks juhtplokiga EV3 Brick Wi-Fi 
kaudu, saate selle tööriista abil seadistada traadita side ühenduse. 
Selleks tuleb teil juhtploki EV3 Brick jaoks hankida Wi-Fi USB- 
pordilukk ja aktiveerida juhtplokis EV3 Brick Wi-Fi-side. 
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EV3 
TARKVARA 


Tools (Tööriistad) 


Block Import (Plokkide importimine) 


Saate jaotisse Programming Palettes lisada uusi plokke. Lisada saate 
nii uusi LEGO® plokke Programming Blocks (Programmeerimisplokid) 
kui ka muude tootjate plokke (nt mõne muu tootja anduri). Esmalt 
tuleb need plokid arvutisse alla laadida. Alles siis saate need selle 
tööriista abil importida tarkvarasse EV3 Software. 


Memory Browser 


Võib juhtuda, et teil ununeb, mida olete juhtplokki EV3 Brick 
salvestanud. Tööriist Memory Browser annab ülevaate juhtploki 
EV3 Brick (ja sellesse sisestatud SD-mälukaardi) mälukasutusest. 
Tööriista Memory Browser abil saate edastada programme, helisid, 
pilte ja muid faile arvutist juhtplokki EV3 Brick ja vastupidi. Samuti 
saate kopeerida ja kustutada juba juhtplokis EV3 Brick olevaid faile. 


Download as App (Laadi alla rakendusena! 


Kogenud kasutajad saavad luua ka rakendusi juhtploki EV3 Brick 
üldiste toimingute jaoks. Juhtploki EV3 Brick rakendus luuakse 
samamoodi nagu tavaline EV3 programm, kuid kui see laaditakse 
juhtplokki EV3 Brick selle tööriista abil, siis kuvatakse see uue 
rakendusena kuval Brick Apps koos vaikerakendustega nagu Brick 
Program ja Port View. 


Import Brick Program (Impordi ploki programm) 


Selle tööriista abil saate importida juhtploki EV3 Brick rakenduses 
Brick Program loodud programmi tarkvara EV3 Software 
programmeerimiskeskkonda. Siis saate oma programmi täiustada 
tarkvara EV3 Software funktsioonide abil. 
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TÕRKEOTSING 


EV3 Software Help (EV3 tarkvaraspikker) 


Tarkvara EV3 Software ülaosas kuvatava menüüriba menüüst Help 
(Spikker) leiate tarkvaraspikri. Tarkvara EV3 menüüs Help (Spikker) 
on põhjalik ja liigendatud spikker, kust leiate kasulikku teavet ja 
juhiseid tarkvara EV3 Software kasutamiseks (sh kuidas andureid 
ja mootoreid võimalikult hästi kasutada ja programmeerida). Kui 
vajate abi tarkvara EV3 Software kasutamisel või otsite lisateavet, 
vaadake esmalt siia. 


Software Updates (Tarkvaravarskendused) 


Tarkvara EV3 Software ülaosas kuvatava menüüriba menüü Help 
kaudu saate määrata, et tarkvara EV3 Software otsiks automaatselt 
tarkvaravärskendusi. Kui klõpsate käsku Check for Software 
Updates (Otsi tarkvaravärskendusi), kuvatakse käsu ees linnuke ja 
tarkvara otsib regulaarselt tarkvaravärskendusi (vajalik on Interneti- 
ühendus). Kui sobiv värskendus on saadaval, teavitab tarkvara teid 
sellest. Kui soovite selle tarkvaravärskenduse installida, suunatakse 
teid veebisaidile, kust saate värskenduste faili alla laadida. Kui fail 
on alla laaditud, saate värskenduse installida. Enne installimist 
veenduge, et olete EV3 tarkvara sulgenud. 
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TÕRKEOTSING 


Firmware Update (Püsivara värskendamine! 


Püsivara on juhtplokis EV3 Brick olev tarkvara. Ilma püsivarata Firmware Update 
juhtplokk EV3 Brick ei tööta. Aeg-ajalt võib LEGO Group välja 


anda püsivara uue, täiendatud funktsioonidega või tarkvara @ online updates: | Check 
veaparandustega versiooni. Available Firmware Files: 


EV3 Firmware V1.00H 
Püsivara värskendamiseks tuleb juhtplokk EV3 Brick USB-kaabli abil 
arvutiga ühendada. Arvutil peab olema Interneti-ühendus. 


D [C:\Program Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse 


1. Lülitage juhtplokk EV3 Brick sisse ja ühendage see arvutiga. 
2. Klõpsake menüü Tools käsku Firmware Update. ER 


3. Klõpsake nuppu Check (Otsi), et näha, kas saadaval on uus j 
i ji Preparing EV3 Brick 100% Downloading 
püsivara varskendus. 


CY) Firmware 


4. Valige jaotisest Available Firmware Files (Saadaolevad püsivarafailid) cana 
kõige uuem püsivaraversioon. 


i A A i ee A i Firmware Update tool 
5. Kui soovite kasutada hoopis arvutis olevat püsivaraversiooni, (Püsivara Värskendamise töorlist) 


klõpsake nuppu Browse (Sirvi), otsige üles õige püsivarafail ja 
valige see. 


6. Uue püsivara allalaadimiseks juhtplokki EV3 Brick klõpsake nuppu 
Download. Dialoogiakna Firmware Update allosas kuvatakse 
edenemisriba, millelt näete, kuidas püsivara värskendamine 
edeneb. Kui allalaadimine on lõppenud, lülitub juhtplokk EV3 
välja ja käivitub siis uuesti. 


Kui juhtplokk EV3 Brick mingil põhjusel püsivara värskendamise ajal 
töötamise lõpetab, tuleb teil püsivara käsitsi värskendada. Selleks 
tehke järgmist (juhtplokk EV3 Brick peab jätkuvalt olema USB-kaabli 
abil arvutiga ühendatud). 


1. Hoidke all juhtploki EV3 Brick keskmist nuppu ning tagasi- ja 
paremale liikumise nuppe. 

2. Kui juhtplokk EV3 Brick taaskäivitub, vabastage tagasiliikumise 
nupp. 

3. Kui ekraanil kuvatakse tekst "Updating" (Varskendamine), 
vabastage keskmine nupp ja paremale liikumise nupp ning 
klõpsake tööriistas Firmware Update (Püsivara uuendamine) 
nuppu Download (Laadi alla). Püsivara laaditakse alla juhtplokki 
EV3 Brick ja juhtplokk taaskäivitub. 


MEÄR> 
KUS 


Enne püsivara käsitsi 
värskendamist kontrollige, et 
juhtploki EV3 Brick patareid 
oleksid täis. Tõrke võivad 
põhjustada ka 
tühjad patareid! 


Kui püsivara käsitsi värskendamine esimesel korral juhtplokki EV3 
Brick tööle ei pane, korrake käsitsi värskendamise toimingut. 


MRS 
KUS. 


Püsivara värskendamisel 
kustutatakse juhtploki 
EV3 Brick mälust kõik 

olemasolevad 
failid ja 

projektid! 
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TÕRKEOTSING 


Juhtploki EV3 Brick lähtestamine 


Kui juhtplokk EV3 Brick lõpetab ootamatult töötamise ja seda ei 
saa tavalisel viisil välja lülitada, tuleb juhtplokk EV3 Brick lähtestada. 
Juhtploki EV3 Brick lähtestamisel ei kustutata eelnevatel kordadel 
juhtploki EV3 Brick mällu salvestatud faile ja projekte. Sellel korral 
salvestatud failid ja projektid aga lähevad kaotsi. 


1. Veenduge, et juhtplokk EV3 Brick on sisse lülitatud. 


2. Hoidke all juhtploki EV3 Brick keskmist nuppu ning tagasi- ja 
vasakule liikumise nuppe. 


8. Kui ekraan tühjaks jääb, vabastage tagasiliikumise nupp. 


4. Kui ekraanil kuvatakse teksti "Starting" (Käivitamine), vabastage 
keskmine nupp ja vasakule liikumise nupp. 


Enne püsivara uuesti 
installimist kontrollige, et 
juhtploki EV3 Brick patareid 
oleksid täis. Tõrkeid 
võivad põhjustada ka 
tühjad patareid! 
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KASULIK TEAVE 


Sound File List (AHelifailide loend) 


Loomad 


© 


Cat purr 


Dog bark 1 


© 


Dog bark 2 


Dog growl 


© 


Dog sniff 


© 


Dog whine 


Elephant call 


© 


Insect buzz 1 


Insect buzz 2 


© 


Insect chirp 


© 


Snake hiss 


© 


Snake rattle 


© 


T-rex roar 


Värvid 


© 
© 


Black White 


© © 
Blue Yellow 
© 
Brown 
© 
Green 
© 
Red 
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KASULIK TEAVE 


Sound File List (AHelifailide loend) 


Suhtlus Häälitsused 


Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack 


©) 
© -O 
G IG 


Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing 


EV3 Hello 


G IG 
© 
© 


Sorry Cheering Laughing 2 Snoring 


Fantastic Hi 
Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh 


Go MINDSTORMS Yes Crying Ouch 


© 
© I 
9 |9 


Good job Morning Fanfare Shouting 


Good No 
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KASULIK TEAVE 


Sound File List (AHelifailide loend) 


Teavitused Mehaaniline 


©; ©); © 


Air release Blip 4 Motor stop 


© 
SÕ 


Activate Error Start 


Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet 


9 19 

$ 9 

G9 (9 |9 
©) 
© 
©) 


Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar 


Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack 
Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk 


© 


Down Right Blip 3 Motor start 


© 


Error alarm Searching 
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KASULIK TEAVE 


Sound File List (AHelifailide loend) 


Liikumine 


© 


Arm 1 


©) 


Arm 2 


© 


Arm 3 


© 


Arm 4 


© 


Drop load 


©) 


Lift load 


Servo 1 


Servo 2 


Servo 3 


Servo 4 


Slide load 


Snap 


© 


Speed down 


©) 


Speed idle 


© 


Speed up 


© 


Speeding 


Numbrid 


Eight One 


© IG 


Five Seven 
Four Six 
Nine Ten 
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KASULIK TEAVE 


Sound File List (Aelifailide loend) 


Süsteem 


Click 


G IG 


Confirm 


© 


Connect 


© 


Download 


© 


General alert 


© 


Overpower 
Power down 
Ready 


Start up 
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KASULIK TEAVE 


Image File List (Pildifailide loend!) 


ilmed Silmad 
< — tal le SJ} SIS 
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left 
=< w kei QIO Ah 
oe LS) SD 
Nad lid e) le 
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle 
4 = SS 
IPA VMA, 
Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right 
Newest Sk OO 
Aaa 20898. JIO e KO 
Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic 
KIIS = 
=e | ww 
Anna anad = 
Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up 
| l - 0 
Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking 
MIA y 4 6 a) 0 
| s 3 © 
NANM 22% AU 
t 
Mouth 2 shut ZZZ Crazy 2 Middle left Tear 
Disappointed Middle right 
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KASULIK TEAVE 


Image File List (Pildifailide loend!) 


TEAVITUSED LEGO 


Y © 


me 


oo 


dl m 


Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor 
> fad ja, F 
6 le Ww =G 5 
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor 
x —- AN Eva cia 
LI 
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor 
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor 
es mndsTerms 
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS 
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KASULIK aas AA 


Image File List (Pildifailide loend!) 


Esemed Edenemine 
> A «Si: (EN 
oe | F = >| Mm Z 
Bomb Lightning Bar 0 Dial 2 Hourglass 0 Timer 4 
Boom Night Bar 1 Dial 3 Hourglass 1 Water level O 
il? £ = AD PIA ana 
Fire Pirate Bar 2 Dial 4 Hourglass 2 Water level 1 
We L $ KA za fo | aaa | | (FN | | sass 
kei 40 == ooo} (Ù mm 
Flowers Snow Bar 3 Dots 0 Timer O Water level 2 
ASi m ae wate 
Forest Bar 4 Dots 1 Timer 1 Water level 3 
9 A 0:60 
Light off Dial O Dots 2 Timer 2 
Light on Dial 1 Dots 3 Timer 3 
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KASULIK TEAVE 


Image File List (Pildifailide loend!) 


Süsteem 


Accept 1 


Accept 2 


Alert 


Box 


Decline 1 


Decline 2 


© 


Dot empty 


J 


Dot full 

EV3 
EV3 small 
Busy 0 


Busy 1 


Play 


Slider 0 Slider 6 
Slider 1 Slider 7 


i: m 


Slider 2 Slider 8 


E 


Slider 3 


e mm 


Slider 4 


EHI 


Slider 5 
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KASULIK TEAVE 


Brick Program App-—Assets List 
(Rakendus Brick Program - materjalide loend!) 


Helid 


1 


3 


4 


5 


© 


. Hello 

. Goodbye 

. Fanfare 

. Error alarm 
. Start 


. Stop 


© 


7. Object 
© 
8. Ouch 
© 
9. Blip 3 
© 
10. Arm 1 
© 
11. Snap 
© 
12. Laser 


Pildid 
© 
1. Neutral 7. Question mark 
= = 
mu 
kd 
2. Pinch right 8. Warning 
OX (7a 
ùd 
3. Awake 9. Stop 1 
@. 
JIC t 
4. Hurt 10. Pirate 
5. Accept 11. Boom 
x 
6. Decline 12. EV3 icon 
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KASULIK TEAVE 


Elementide loend 


1x 
6015596 


3x 
4558797 


1x 
6015597 


SP 


4x 
4514554 


7 


3x 
4666999 


e 


1x 
4565452 


4656205 


4173941 


4188298 


6x 
4234429 


re 


9x 
4227155 


- 


1x 
4189131 


A 


10x 
4140806 


P 


12x 
4142865 


P 


3x 
4513174 


4x 
4562805 


6x 
4657296 


P 


28x 
4206482 


7 


38x 
4514553 


11x 
4239601 


AP 


4x 
6031821 
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KASULIK TEAVE 


© 


2x 
4246901 


3x 
6028041 


4x 
4299389 


4x 
4184286 


+ 


4x 
4248204 


& 
2x 
4177431 


4x 
4177430 


4255563 


2x 
4143187 


2x 
6044688 


$ 


4x 
4552347 


4120017 


6x 
4142823 


4128593 


12x 
4140327 


12x 
4111998 


E 


10x 
6006140 


ad 


12x 
4142822 


ae 


10x 
4142135 


4495935 


8x 
4645732 13 
» E 


(9) 


4x 
4522933 


4x 
4542573 
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KASULIK TEAVE 


6009996 


Made for 


iPod HiPhone [iPad 


iPad, iPhone ja iPod touch on ettevõtte 
Apple Inc. USA-s ja muudes riikides 
registreeritud kaubamärgid. 


iPod Touch iPad 1 
(4. põlvkond) iPad 2 
iPhone 4 iPad 3 
iPhone 4S (3. põlvkond) 


25 cm / 10 tolli. 


4x 
6024581 


35 cm / 14 tolli. 


50 cm / 20 tolli. 
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1x 
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